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VR Actors umožní uživateli stát se filmovým hercem na natáčení velkého hollywoodského
bijáku.
Videoherní průmysl v České republice zažívá výrazný růst, spojuje umění s vyspělou technologií
a vytváří vysokou přidanou hodnotu. Investoři a fondy rizikového kapitálu se stále více zajímají
o tento výnosný a relativně neprobádaný obor. Videohra „Actors“ nabízí jedinečný zážitek z virtuální
reality, který hráčům umožňuje vžít se do role profesionálního herce a ovládat své pohyby a hlas
podle scénáře.

Unique selling points:
Uživatel se stane hercem na filmovém natáčení, tedy něčím, co mu nikdo jiný neumožní.

Zcela naplní potenciál VR, zapojí jak hlas, tak pohyb.

Propojí smysluplně s reálným filmovým průmyslem.
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