ROBINSON CRUSOE: AI GAMIFIKACE INFILOPE
KNIZNICH PREDLOH GAMES
]

Metodika pro vyuziti AI k automatizovanéj$imu vyvoji hernich titulli se zamefenim na kniZni
predlohy.

Nasim cilem je vytvorit komplexni metodologii vyvoje modernich videoher s vyuzitim AI technologii
pro urychleni vyvoje a znaéné snizeni nakladd. Jako vhodny prvni projekt jsme si zvolili gamifikovani
znamych kniZnich predloh, abychom zaroven dale Sifili povédomi o silnych klasickych dilech. N&s
prvni pocin je hra Robinson Crusoe, kde budeme nazorné demonstrovat veskeré nase metody.
Unique selling points:

e Tvorba koncept(, pfib&hovych ¢asti hry, NPC charakter( pomoci komplexniho pouziti Al

e Pouziti nejmodernéjsi technologie Unreal Engine 5.

e Procesovani MoCap animaci pomoci pokrocilé AI, biomechaniky a fyziky.
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